3.2 Образец тестовых заданий по дисциплине специализации 
«Оптимизация линейных статических моделей»
1. Задачей линейного программирования в нормальной форме является задача:
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3. Задачей линейного программирования в канонической форме является задача:
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4. Стандартной задачей линейного программирования с односторонними прямыми ограничениями является задача:

1) 
[image: image31.wmf]max

®

¢

x

c

,  
[image: image32.wmf]b

Ax

£

,  
[image: image33.wmf]0

³

x


2) 
[image: image34.wmf]max

®

¢

x

c

,  
[image: image35.wmf]b

Ax

=

,  
[image: image36.wmf]0

³

x


3) 
[image: image37.wmf]max

®

¢

x

c

,  
[image: image38.wmf]b

Ax

³

,  
[image: image39.wmf]0

³

x


4) 
[image: image40.wmf]max

®

¢

x

c

,  
[image: image41.wmf]b

Ax

=

,  
[image: image42.wmf]*

*

d

x

d

£

£


5) 
[image: image43.wmf]max

®

¢

x

c

,  
[image: image44.wmf]*

*

b

Ax

b

£

£

,  
[image: image45.wmf]*

*

d

x

d

£

£


5. Канонической задачей линейного программирования с двухсторонними прямыми ограничениями является задача:
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6. Интервальной задачей линейного программирования является задача:
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8. Основным ограничением задачи линейного программирования является ограничение:
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9. Основным ограничением задачи линейного программирования может быть ограничение:
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5) все приведенные ограничения

10. Прямым ограничением задачи линейного программирования является ограничение:
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11. Прямым ограничением задачи линейного программирования может быть ограничение:

1) 
[image: image88.wmf]0

³

x


2) 
[image: image89.wmf]*

*

d

x

d

£

£


3) все приведенные ограничения

12. В чем заключается грубое представление о сущности опоры?
1) управление основным ограничением (выполнение основного ограничения)

2) управление прямым ограничением (выполнение прямого ограничения)

3) опора не имеет никакого отношения к ограничениям задачи
13. Оценка субоптимальности характеризует:

1) меру неоптимальности плана

2) меру неоптимальности опоры

3) сумму указанных мер
14. Сколько процедур входит в состав итерации адаптивного метода?

1) 1
2) 2

3) 3

4) 4

15. Результатом выполнения процедуры замены плана является:

1) замена исходного плана на план, мера неоптимальности которого не увеличивается
2) замена исходной опоры на опору, мера неоптимальности которой не увеличивается

3) замена исходного плана на план, мера неоптимальности которого непредсказуема

4) замена исходной опоры на опору, мера неоптимальности которой непредсказуема
16. Результатом выполнения процедуры замены опоры является:

1) замена исходного плана на план, мера неоптимальности которого не увеличивается

2) замена исходной опоры на опору, мера неоптимальности которой не увеличивается

3) замена исходного плана на план, мера неоптимальности которого непредсказуема

4) замена исходной опоры на опору, мера неоптимальности которой непредсказуема
17. Конечен ли адаптивный метод?

1) да, для любых задач

2) нет, для любых задач

3) да, для двойственно невырожденных задач
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